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Resumen

El objetivo de esta investigacion fue analizar el impacto de las herramientas digitales en el aprendizaje del inglés en
estudiantes de la educacion bésica, 2022 - 2026. Este estudio abord6 distintos aspectos conceptuales como WebQuest,
IA, ChatGPT, gamificacidn, etc. Dentro de los aspectos metodoldgico se abordaron estudios cuantitativos, cualitativos
y mixtos. La muestra incluy6 20 articulos cientificos desde una revision sistemética enfocada con el método PRISMA
2019. Los resultados evidenciaron dentro del enfoque cuantitativo un nivel de probabilidad estadisticos (p < 0,05; p <
0,01). Lo que hizo que el alumnado desarrolle aptitudes por este idioma haciendo uso de las herramientas digitales.
Confirmando que la utilizacién de recursos tecnoldgicos favorece al aprendizaje del inglés. De igual manera, en el
aspecto cualitativo, los resultados demuestran interés, colaboracion, logro de la autonomia, seguridad y percepcion
significativa por el manejo de insumos digitales como la IA, plataformas digitales e instrumentos de interaccion digital.
En conclusion, las herramientas digitales favorecen en los aprendizajes en el curso del inglés en estudiantes de la
educacion bésica con resultados cuantitativos y cualitativos, considerando las implicancias educativas.

Palabras clave: Herramienta; Digital; Plataformas digitales; Aprendizaje; Inglés
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Abstract

The objective of this research was to analyze the impact of digital tools on English language learning among elementary
school students from 2022 to 2026. This study addressed various conceptual aspects such as WebQuests, Al, ChatGPT,
gamification, etc. In terms of methodology, quantitative, qualitative, and mixed-methods studies were examined. The
sample included 20 scientific articles from a systematic review conducted using the PRISMA 2019 method. The results
showed, within the quantitative approach, a level of statistical significance (p < 0.05; p < 0.01). This led students to
develop proficiency in the language by using digital tools, confirming that the use of technological resources supports
English language learning. Similarly, from a qualitative perspective, the results demonstrate interest, collaboration, the
achievement of autonomy, confidence, and a positive perception regarding the use of digital tools such as Al, digital
platforms, and digital interaction tools. In conclusion, digital tools enhance learning in English courses for elementary
school students, as evidenced by both quantitative and qualitative results, taking into account the educational
implications.

Keywords: Digital tool; Digital platforms; English language learning

Resumo

O objetivo desta pesquisa foi analisar o impacto das ferramentas digitais na aprendizagem do inglés entre alunos do
ensino fundamental, no periodo de 2022 a 2026. Este estudo abordou diversos aspectos conceituais, como WebQuest,
IA, ChatGPT, gamificacgdo, etc. No que diz respeito aos aspectos metodoldgicos, foram abordados estudos quantitativos,
qualitativos e mistos. A amostra incluiu 20 artigos cientificos a partir de uma revisdo sistematica focada no método
PRISMA 2019. Os resultados evidenciaram, na abordagem quantitativa, um nivel de significancia estatistica (p < 0,05;
p < 0,01). Isso fez com que os alunos desenvolvessem habilidades nesse idioma utilizando as ferramentas digitais.
Confirmando que o uso de recursos tecnoldgicos favorece a aprendizagem do inglés. Da mesma forma, no aspecto
qualitativo, os resultados demonstram interesse, colaboragdo, conquista de autonomia, seguranca e percepgdo
significativa pelo manejo de recursos digitais, como 1A, plataformas digitais e instrumentos de interacdo digital. Em
concluséo, as ferramentas digitais favorecem a aprendizagem no curso de inglés em alunos do ensino fundamental, com
resultados quantitativos e qualitativos, considerando as implicagdes educacionais.

Palavras-chave: Ferramenta digital; Plataformas digitais; Aprendizagem de inglés

INTRODUCCION

La forma en que ensefiamos y aprendemos ha cambiado de manera significativa gracias a la
tecnologia digital. Su integracion en los procesos educativos ha transformado los métodos tradicionales,
especialmente con el auge de modelos hibridos y a distancia, una tendencia que se acelerd durante la crisis
sanitaria de 2020 (UNESCO, 2023). En este contexto, el inglés se convierte en una herramienta clave que
permite comunicarse internacionalmente y acceder a libros y conocimientos especializados. El aprendizaje
temprano del inglés contribuye a reducir barreras linglisticas y ampliar las oportunidades académicas de los
estudiantes. Prepara a los alumnos para entrar en sitios de estudio y trabajo en el mundo entero (British
Council, 2022; OCDE, 2023).

Usar la tecnologia para ensefiar inglés funciona muy bien. Esto pasa si se usan formas interactivas.

Tambien si son formas hechas para cada alumno. Estas formas animan a los estudiantes. Esto dicen estudios

nuevos (Salas, 2023; Klimova, 2022). Poner juegos y usar aparatos moviles ayuda mucho. Esto mejora las

habilidades del lenguaje. Lo notan alumnos con vidas sociales y culturas muy variadas, tal como lo sefialan

Gonzélez et al., (2023). Estas practicas se basan en teorias como el constructivismo social, el aprendizaje
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significativo y la perspectiva sociocultural, que resaltan la importancia del contexto, de la interaccion y de
la mediacion docente en la construccion del conocimiento. En paises como Esparia, el aprendizaje del inglés
ha mejorado debido a la amplia presencia de plataformas digitales y ambientes virtuales disefiados para
apoyar la ensefianza (Gonzalez et al., 2023). En América Latina persisten notables brechas en la adopcién
de tecnologia y en la formacidon profesional, lo que limita la implementacion efectiva de estas iniciativas en
los espacios educativos (OCDE, 2023).

A pesar de que el interés académico muestra un interés cada vez mayor por el uso de tecnologia en
la educacion, existen limitados estudios que analicen de manera sisteméatica como las herramientas digitales
inclusivas ayudan a desarrollar las competencias comunicativas en inglés en la primaria en paises
hispanohablantes. Una buena parte de la literatura se orienta hacia la educacion superior o aspectos muy
especificos del idioma, como el vocabulario o la gramética, y no abordan una vision completa de la
competencia comunicativa (Ramirez et al., 2023; Guerrero et al., 2023; Zhao y Wang, 2023).

La importancia de este estudio radica que el inglés ocupa un papel fundamental dentro de los planes
de estudio escolares y en que la tecnologia educativa ha evolucionado hasta convertirse en un elemento
imprescindible, dejando atrds su antigua condicién de apoyo complementario para impulsar las
competencias que exige la educacion del siglo XXI (UNESCO, 2023). En el area de Latinoamérica, tener
pruebas claras es clave. En este contexto, resulta fundamental disponer de evidencia cientifica sobre el uso
de herramientas digitales accesibles, ya que estas pueden contribuir a mejorar las estrategias de ensefianza.
Este aspecto cobra mayor importancia en aquellas escuelas donde el acceso a la tecnologia y a la
conectividad adn es reducido (Trujillo y Caballero, 2023).

Aunque las herramientas digitales se emplean con mayor frecuencia en el &mbito escolar, aln existe
poca informacion clara sobre su impacto en la manera en que los estudiantes de primaria desarrollan sus
habilidades en inglés. Esta falta de datos limita tomar buenas decisiones. Las decisiones educativas y las
politicas escolares deben sustentarse en evidencia sélida que permita disefiar estrategias de ensefianza
eficaces. En este sentido, resulta fundamental analizar estudios recientes sobre el uso de herramientas
digitales accesibles, identificar nuevas tendencias en la investigacion y reconocer los vacios existentes en la

literatura. Este andlisis puede contribuir a mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje del idioma inglés.

Por ende, el presente estudio busca ver qué tan bien funcionan las herramientas digitales que incluyen
a todos para acrecentar las habilidades de hablar inglés, en espacial a los nifios de educacion primaria. Por
esa razon presenta como objetivo: analizar el impacto de las herramientas digitales en el aprendizaje de
inglés en estudiantes de educacidn basica, 2022—-2026. Entre las formulaciones de este estudio se consideran:
¢Cual es impacto que tienen las herramientas digitales en el aprendizaje de inglés en estudiantes de
educacion basica? ¢Cuales son los elementos tedricos de las herramientas digitales que impactan en el

aprendizaje de inglés en estudiantes de educacion bésica? ¢Cudles son los aspectos metodoldgicos de las
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herramientas digitales que impactan en el aprendizaje de inglés en estudiantes de educacion basica? ¢ Cuales
son los resultados de las herramientas digitales que impactan en el aprendizaje de inglés en estudiantes de

educacion basica?
METODOLOGIA

El estudio se centr6 en una revision sistematica con enfoque integrador, con el objetivo de explorar
y resumir tanto la informacion tedrica como la experiencia practica sobre el uso de herramientas digitales
para ensefiar inglés a estudiantes de nivel basico. Para garantizar que el proceso fuera claro, preciso y
replicable, se utilizo el modelo PRISMA 2019 (Preferred Reporting Itemslfor Systematic Reviews
and1Meta-Analyses) como guia en la revision sistematica con articulos extraidos desde la base de datos de

Scopus, Scielo y Google Scholar.

Esta indagacion se llevé a cabo en cuatro etapas: Tabla 1, la unidad de analisis. Tabla 2, los estudios

conceptuales. Tabla 3, enfoques metodoldgicos y en la tabla 4 los hallazgos de las distintas investigaciones.

La revision de la literatura se realiz6 entre mayo y junio de 2025 mediante Scopus, aprovechando su
coberturaampliay la alta calidad de sus registros. La estrategia de busqueda incorporé operadores booleanos
(AND, OR) y un conjunto de descriptores precisos, con el fin de restringir la busqueda a estudios publicados
entre 2022 y 2025, en espafiol o inglés, y centrados en contextos de habla hispana (Espafia, México, Peray
Colombia). Se recurrio a diversos descriptores, entre los términos empleados se incluyeron: herramientas
digitales, TIC, tecnologias educativas, lengua inglesa, aprendizaje del inglés, habilidades comunicativas y

educacion primaria.

Cabe indicar que este trabajo pertenece a un estudio documental enfocado desde estudios

sistematicos que propician la inclusion de estudios en funcién a tres procesos:

Fase 1. Disefio y juicio decisivo: a) Redaccion de interrogantes; b) Delimitacion del estudio; ¢) Analisis de
literaturas pertinentes; d) Eleccion de la unidad de estudios; e€) Consecucion de datos codificados; f)
Precision de los terminos clave; g) Discriminacion de literaturas precisas y h) Determinacion de los criterios
de inclusion y exclusién. Es necesario mencionar que dentro d ellos criterios de inclusién se consideraron:
investigaciones empiricas y revisiones sistematicas que analizaron el desarrollo de habilidades
comunicativas en inglés a traves de herramientas digitales en estudiantes de educacion basica, disponibles
en acceso abierto y se establecio un conjunto explicito de criterios de elegibilidad. Y desde los criterios de
exclusién no se tuvieron en cuenta: articulos duplicados, documentos que no abordaran tecnologias digitales
e idioma extranjero y publicaciones que no cumplieran con los parametros de afio, idioma o acceso abierto,
articulos de otras bases de datos que no fueran las ya mencionadas y articulos que no provenian de las

ciencias sociales.

Volumen 6. No. 15 / Abril — Junio 2026




Impacto de herramientas digitales en el aprendizaje de inglés en estudiantes de educacion bésica, 2022-2026.
Revision sistematica
Etapa 2. Se enfatiza las metodologias de andlisis; las cuales resumen datos cualitativos y cuantitativos con
sus respectivas contrastaciones desde distintos autores citados. La revision de fuentes idoneas que guarden
semejanza con las variables de este estudio. Asi mismo los resultados encontrados se utilizaron para realizar

comparaciones o relaciones en la discusion del estudio.

Etapa 3. Se tuvo en cuenta distintas definiciones con WebQuest, Podcast, etc. Del mismo modo se realizd
la explicacion o interpretacion de cada tabla estudiada y se describid este articulo con el flujograma PRISMA
2019. La misma que se compone desde bases epistemoldgicas, historicas, filosoficas y ontolégicas. En este
estudio, es efectuaron informaciones con investigaciones de términos precisos en espafiol e inglés: recursos
tecnoldgicos e idioma extranjero, recursos virtuales e inglés, insumos tecnoldgicos e idioma extranjero y
herramientas digitales e inglés. En el idioma extranjero fue traducido: technological resources and foreign
language, virtual resources and English, technological inputs and foreign language and digital tools and

English.

Identificacion de articulos mediante base de datos y registros

Registros identificados
S desde: Registros eliminados antes del
§ Bases de datos: (n=446) analisis:
& Registros Scopus (n=288) Registros duplicados/eliminados
: - _ _— i
"g Registros Scielo (n=77) (n=0) (Redalyc) y Concitec
o Registros Google Scholar
(n=81)
Registros revisados (n=82) »| Registros excluidos (n=133)
Registros evaluados por
o titulo n=46) Registros excluidos por
E Registros Scopus (n=30) » | titulos (n=33).
5 Registros Scielo (n=8)
Registros Google Scholar (8)
Informes evaluados para Registros excluidos:
dett?rmmar su elegibilidad Restimenes (n=12)
segun el tema (n=29)
o |
‘0
(_? { Estudios que se incluyeron
£ en la revisién (n=20)

Figura 1. Flujograma PRISMA
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Tras finalizar la codificacion de los articulos analizados, se elaboré una matriz de sistematizacion de
la informacion, apoyada en el uso de tablas que permitieron organizar los datos de forma estructurada. Este
procedimiento se desarrolld en funcion del objetivo de la investigacion: analizar el impacto de las
herramientas digitales en el aprendizaje del inglés en estudiantes de educacion basica en el periodo 2022—

2026. Seguidamente, se presentan las tablas que sustentan los resultados de esta revision sistematica:

6
5 5
3
I 1
]
2026 2025 2024 2023 2022

Articulos escritos por afio

O = N W b v O

Figura 2. Clasificacion de articulos por afio

Desde la indagacion realizada en 2026 se encontré tres articulos; en el 2025, cinco articulos; en el
2024, seis articulos; en el 2023, cinco articulos y en el 2022, un articulo cientifico. El afio 2024 fue el periodo
en el que se registré el mayor nimero de publicaciones relacionadas con las variables herramientas digitales
y aprendizaje del inglés, con un total de seis articulos cientificos provenientes de diversas bases de datos

internacionales.

m Scopus = Scielo Google Scholar

Figura 3. Clasificacion porcentual segln base de datos

En la Figura 3, se precisan la distribucion segun la base de datos de procedencia de los articulos que
fueron extraidos. EI 60% fue extraido de la base de datos de Scopus, habiendo un empate del 20% entre

Scielo y Google Scholar. Esta distribucion nos da una referencia para inferir de dénde han extraido en mayor
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amplitud los articulos cientificos en relacion a herramientas virtuales y aprendizaje del idioma extranjero

para enriquecer este estudio.

Seguidamente se presenta la clasificacion de los articulos publicados segun su origen por paises.

6
6 =
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: =
= 3
3 = =
E : E
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1 E E E 1 1 1 1
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Figura 4. Clasificacion de articulos por paises

En la Figura 4, se aprecia que seis articulos cientificos proceden de Espafia; tres articulos de Ecuador;
dos articulos proceden de los paises: India, China y Arabia Saudita. Habiendo a la vez una igualdad de un
articulo cientifico en los paises de: Egipto, Palestina, México, Pakistan e Indonesia. En términos
porcentuales, Espafia representa aproximadamente el 30% del total de estudios analizados, lo que evidencia
su mayor aporte en la produccion cientifica relacionada con herramientas digitales y aprendizaje del inglés.
Estos resultados permiten concluir que dicho pais lidera la investigacion en este campo dentro del conjunto

de estudios revisados.
DESARROLLO Y DISCUSION

En la tabla 1 se presenta los estudios analizados y extraidos desde la base de datos en su mayoria de
Scopus, Scielo y Google Scholar; las mismas que articulan elementos tecnolégicos virtuales sobre el curso
del inglés como idioma extranjero y el impacto que genera en el proceso de aprendizaje de los estudiantes
con la finalidad de potenciar sus aptitudes, elevar el interés por este curso y fomentar la cooperacion
dinamica.

Asimismo, los resultados evidencian que la incorporacion de recursos basados en inteligencia
artificial y otros entornos digitales favorece el desarrollo de la autonomia del estudiante y la aplicacién de
metodologias activas de aprendizaje, en las que el alumno asume un rol protagdnico. En este sentido, se

observa que las experiencias educativas mediadas por tecnologia resultan efectivas cuando se articulan con
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estrategias pedagogicas adecuadas por parte de los docentes, lo que contribuye a mejorar la participacion, el

interés y el desempefio de los estudiantes en el aprendizaje del inglés.
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Tabla 1. Unidad de andlisis de bases de datos

Autor Titulo Bases de datos Cddigos
Mekheimer, M. (2026) Uso de Google Classroom en traduccion de inglés. Scopus D1
Chandra, N.(,gg;/g)uayanthl, R.  Uso de TIC en ensefianza del inglés. Scielo 2D
Shao, Y., Hussin, S., y Ismail, H.  Aplicacién de IA en ensefianza del inglés. ScopUs 3D
H. (2026) P
Lopez. K., et al. (2025) IA en mejora de expresion oral en inglés. Scopus 4D
Percepciones de los estudiantes de inglés como lengua extranjera sobre el curso
Alghasab, M. (2025) de formacion «ChatGPT Essentials» para el aprendizaje de idiomas. Scopus DS
Guaranda, J. (2025) Impacto de tecnologia en aprendizaje de inglés. Scielo D6
Tarazi, A., y Ortega-Martin, J. No?as adheswgs_ dlg_l,tales y aprgndlzaje sincronico: un en,foque h|br|d0_ para
(2025) mejorar la participacion y las habilidades de escritura en inglés de los estudiantes Scopus D7
de inglés como lengua extranjera.
Khadawardi, H. (2025) Estrategias digitales de aprendizaje autbnomo en inglés Scopus D8
. . Instruccion asistida por la web para la ensefianza y el aprendizaje de la fonética
Gonzélez, M. y Ferreiro, A. inal | . ) hi habl . eficaci le Schol
(2024) inglesa como lengua extranjera a estudiantes hispanohablantes: eficacia, Google Scholar D9
percepciones y desafios.
Casillas, S., et al. (2024) élizglitglo?nommlento del idioma inglés mejora el desarrollo de la competencia Scielo D10
Como aprender y ensefiar una lengua extranjera a través del pensamiento
Yu, X., et al. (2024) computacional: sugerencias basadas en una revisién sistematica. Habilidades de Scopus D11
pensamiento y creatividad.
Rubio, A. (2024) De§arrqllo de la motivacion a trNaves de un plan de proyecto de cooperacion TIC Google Scholar D12
en inglés entre estudiantes esparioles y alemanes.
Carrién, B. et al. (2024) WebQu§§t como hgrrgmlen'ga (J!e aprendizaje: AnaI|_3|s del impacto en la Scopus D13
produccion y aprendizaje del inglés como lengua extranjera.
Mahmood, A. et al. (2024) ﬁg?élssw de género de las actitudes y los desafios en el uso de las TIC para el Scopus D14
Casanova, I. (2023) Gamificacion con Among Us en aprendizaje del ingleés. Scopus D15
Chaves, B. y De la Pefia, C. Efectos de los pddcast en el aula de inglés como lengua extranjera: una
. - . Scopus D16
(2023) intervencion socialmente relevante.
Isea, J. et al. (2023) Estrategias digitales en ensefianza del inglés. Revista Cientifica de Educacion. Google Scholar D17
Tobar, N. (2023) Influencia de herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje del ingles. Scielo D18
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Syawaluddin, A., y Aeni, N. Juega y aprende: Juegos digitales tradicionales para el dominio del vocabulario
(2023) en jovenes estudiantes. Scopus D19
Alcantud. M.. v Gregori. C Potenciacion de las inteligencias multiples en la ensefianza del inglés como lengua
' (262y2) gon, & extranjera. El programa CELSIP para el aprendizaje autbnomo con futuros Google Scholar D20
docentes.
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En la Tabla 2, se precisan aspectos sobre el estilo de ensefianza del inglés haciendo uso de medios

tecnoldgicos. De igual manera se definen como etapas complejas que mezclan insumos téecnicos virtuales,
métodos pedagogicos y estilos innovados que orientan el aprendizaje de manera significativa. Definiciones
de IA, TIC, los mismo que se desarrollan desde &mbitos virtuales con estilos de aprendizaje autdnomo. Estos
destacan como bases que hoy en dia reemplazan a la ensefianza tradicional. Estos medios digitales
innovadores son el soporte que favorecen al progreso de aptitudes gramaticales del inglés, el quehacer
cognoscente y la comunicacion. A eso se agrega metodologias gamificadas, la utilizacion de plataformas
digitales como el WebQuest, Podcast lo que hace que estos sean soportes en los aprendizajes de los

estudiantes y que construyan conocimientos con el desarrollo de competencias.
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Tabla 2. Aspectos conceptuales

Autor

Definicion conceptual

Cddigos

Mekheimer, M. (2026)

Chandra, N., y Vaijayanthi, R. (2026)

Shao, Y., Hussin, S., y Ismail, H. H.
(2026)

Lopez. K., et al. (2025)

Alghasab, M. (2025)

Guaranda, J. (2025)

Tarazi, A., y Ortega-Martin, J. (2025)

Khadawardi, H. (2025)

Gonzélez, M. y Ferreiro, A. (2024)

Casillas, S., et al. (2024)

Yu, X., et al. (2024)

Se define como una version que recibe soporte de la tecnologia digital mediante etapas de
intervencion gramatical y articula los insumos online, CD-ROM vy su rol, acentuando lo significativo
desde distintos sitios e ilustraciones en &mbitos de digitales de experiencias educativas.

Es la articulacion de estrategias como las TIC dentro de la capacitacion realizada a los formadores,
considerando que busca promover actividades desde la reflexion y la colaboracién para transformar
el campo educativo desde escenarios islefios o pluriculturales en la legua extranjera del inglés.

La IA se precisa como insumos exactos que mejoran la forma de ensefiar el idioma inglés, para
permitir la autonomia, el sentido analitico y a la vez brinda reforzamientos de manera automatica en
sectores educativos basicos y universitarios.

Puntualizan como una intervencion pedagdgica que estimula el logro de la aptitud oral a través del
analisis de casos reciproco y la valoracion de la expresion; de igual manera, es el soporte brindado a
la adaptacion que favorece al quehacer comunicativo del inglés

Se teoriza al ChatGPT como un instrumento que propicia al aprendizaje mediante la conversacion
que promueve practicas libres desde la actuacién con la naturaleza y la progresion de aptitudes
gramaticales como es el inglés.

Es entendida como un elemento que transforma y motiva al estudiante para sea autonomo y eficiente
desde su aprendizaje con el idioma extranjero articulando los medios digitales desde experiencias
pedagogicas.

Las escrituras digitales se definen como herramientas que favorecen al aprendizaje participativo y
propician el estilo de escribir de manera sincrdnica el inglés. Asi mismo genera compromisos activos
y construye desde el quehacer colectivos saberes.

Son las etapas donde el estudiantado acumula aptitudes y gestiona a través de ventanas digitales
haciendo uso de las TIC con el finde innovar las ensefianzas que se brindan de manera tradicional la
asignatura del idioma extranjero.

La formacion propiciada por el espacio virtual es concebida como un estilo llevado a cabo por la
pedagogia que mezcla insumos de la era digital e insumos como el multimedia con el fin de favorecer
a la pronunciacién y a expresiones orales como es el inglés.

La aptitud virtual es entendida como una serie de capacidades cognoscentes, procedimientos y
aspectos del campo socioldgico, haciendo que estas otorguen la articulacién del idioma del inglés
como instrumento que de ingreso y genere la colaboracion de los estudiantes en contextos virtuales.
El razonamiento digital se define como la integracion de capacidades transversales que estan
entrelazadas y que busca la solucion de dificultades en el aprendizaje del idioma extranjero donde
los algoritmos y el quehacer 16gico juega un papel esencial para profundizar este idioma.
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Rubio, A. (2024)

Carrion, B. et al. (2024)

Mahmood, A. et al. (2024)

Casanova, I. (2023)

Chaves, B. y De la Pefia, C. (2023)

Isea, J. et al. (2023)

Tobar, N. (2023)
Syawaluddin, A., y Aeni, N. (2023)

Alcantud, M., y Gregori, C. (2022)

La participacion de las TIC, se conoce como un paradigma utilizado desde el campo de la pedagogia
ya que esta busca fomentar el interés de los aprendizajes del idioma extranjero a través de trabajos
participativos globales e intervenidos por el uso de medios tecnoldgicos.

La WebQuest es entendida como una didactica enfocada desde la indagacion, la misma que se ve
favorecida por la virtualidad y que propicia la reproduccion gramatical del aprendizaje de manera
auténoma del idioma extranjero.

El estudio de grupos se concibe como la investigacion de manera critica de las actuaciones y retos
con la utilizacion de las TIC donde se refleja ambigiiedades y se propicia estilos incluyentes para la
formacion en el idioma extranjero.

El estudio gamificado centrado en el Among US es entendido como la intervencion de actividades
como el juego en &mbitos escolares, impulsando el interés por el dominio de aptitudes de la gramatica
del inglés.

El uso pddcast es definido como un insumo que ayuda a comprender el quehacer del entendimiento
auditivo; ademas, es el resultado de la expresion oral llevadas a cabo en escenarios concretos para
incrementar el estudio del inglés.

La didactica digital es entendida como experiencias llevadas a cabo desde la pedagogia, esta articula
instrumentos tecnoldgicos con la finalidad de lograr avances en la ensefianza del idioma extranjero
en el nivel basico.

Los insumos digitales son conectores y servicios que actian como mediaciones en el estudio del
inglés, estas fomentan las interacciones y el trabajo auténomo de los alumnos.

Son juegos digitales que propician la recuperacion del inglés y genera interés en los estudiantes
aprendices de este idioma.

Las habilidades variadas se entienden como paradigmas marcados por la pedagogia ya que estas
identifican la variedad cognoscente y genera aprendizajes libres como es el inglés mediante planes
creativos como es el CEL SIP.
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En la Tabla 3, se aprecian estudios analizados desde los estilos cualitativo y cuantitativo bajo la
mirada descriptiva, estudios correlacionales, asi también experimentales enfocados en verificar sus efectos
gracias al uso de las herramientas virtuales en el curso del inglés. De igual manera, se detallan
investigaciones cuasi experimentales que precisan las mediaciones de la pedagogia mediante contrastaciones
previas y posteriores a la ejecucidn con insumos tecnologicos. Cabe recalcar que los estudios cualitativos se
centran en percepciones, experimentos, acciones educativas; todas estas llevadas a cabo desde
observaciones, entrevistas y analisis de casos. Es necesario mencionar a estudios mixtos que fusionan datos
estadisticos e inferencias cualitativas con el fin de realizar un estudio mas exhaustivo del problema. Por
ultimo, se presentan investigaciones documentales basadas en revisiones sistematicas que aportan evidencia
sobre la utilidad de las TIC, la inteligencia artificial y las estrategias didacticas virtuales en la ensefianza del

idioma inglés.
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Tabla 3. Métodos utilizados

Revision sistematica

Autor Estudios metodoldgicos Cddigos
Mekheimer, M. (2026) E_ste estudio pertenece a un estilo comparativo cuantitativo. Ademas, estu_qlla datos co_nsegwdos desde D1
diversas fuentes, se complementa con preguntas enfocadas desde la percepcidn del estudiantado.
Chandra, N., y Vaijayanthi, R. Corresponde a un disefio cualitativo de caracter exploratorio, centrado desde entrevistas, observaciones °D
(2026) basadas desde experiencias en pedagogias transformadoras.
Shao, Y., Hussin, S., y Ismail, H.  Se basa en una indagacién variada, estas contienen preguntas cuantitativas y analisis cualitativos desde 3D
H. (2026) alusiones educativos y precisiones marcadas de la IA generativas.
Lopez. K., et al. (2025) !Es de est!llo cuasi experimental. Ac_jemas d,e_que preseptq evaluaciones orales previos y posteriores a la AD
intervencion de la IA, desde el sentido analitico y estadistico con progresos positivos.
Alghasab, M. (2025) Se caracteriza porgue pertenece a un anal_|5|s de caso cualitativo, que fue a}rllallzada desde la percepcion del D5
estudiantado por medio de entrevistas abiertas con preguntas de satisfaccion.
Se caracteriza por pertenecer a una investigacion documental, analitica y descriptiva, centrandose en
Guaranda, J. (2025) recoger informacion de fuentes e indagaciones realizado al estudiantado acerca la utilizacion de las TIC en D6
la asignatura del inglés.
Tarazi, A., y Ortega-Martin, J. Es de carécter cuasi experimental mixta, debido que aplicaron con insumos digitalizados en sesiones D7
(2025) asincronicas, llevadas a cabo con un enfoque cuantitativo en participacion y cualitativo en percepciones.
Khadawardi, H. (2025) Se,ce_ntra desde una mdggamon cualitativa de fendmenos, a esta se agrega entrevistas de amplitud acerca DS
practicas educativas autonomas externas al contexto educativo.
Gonzalez, M. y Ferreiro, A. (2024) Es de caraqt,er experlenma_l cuantitativa, centradas desde exdmenes en fonologias guiadas y cuestionarios D9
de percepcidn acerca la eficacia y los retos.
Casillas, S., et al. (2024) Corresponde a una mda_gampn correlacional Cuantitativa, epfgcha o!gsde un estudio analitico estadistico D10
paralelo al dominio del inglés y los logros de aptitudes en digitalizacion.
Yu, X, et al. (2024) Se centra en un es_tgdlo sistematico .c,uall_tayvo, alavez se pgracterlza porque utiliza el andlisis de fuentes D11
acerca la articulacién de la abstraccién digital en la formacion de lenguas.
. Se caracteriza por enfocarse en una indagacion accion colaborativa en distintos proyectos en conjunto entre
Rubio, A. (2024) : N . . o . ” : D12
el estudiantado espafiol y aleman, desde un caracter cualitativo en estimulacién y actuaciones.
Este estudio corresponde a un estilo experiencial variado, a esto se agrega un plan de implementacion de
Carrion, B. et al. (2024) WebQuest llevadas desde escenarios educativos, los cuales se centran desde revisiones analiticas D13
cuantitativas de elaboracion gramatical y cualitativa en percepciones.
Mahmood, A. et al. (2024) Se_bas_o en una mdagac_lon descriptiva mixta, que conto con formulaciones cuantitativas y entrevistas D14
atributivas acerca actuaciones y retos enfocados en la utilizacion de las TIC.
Casanova, 1. (2023) Per_tene(,:e un _estllo exper_lmental con_table. Por endg, c_qntlene examenes Qe_aptltudes fonoldgicas y niveles D15
de interés aplicados previos y posteriores a la mediacion de estrategias ludicas.
Chaves, B. y De la Pefia, C. (2023) Se enfoco en un estudio cualitativo aplicado, centrado desde una indagacion analitica de colision D16

colectiva y educacional basada a través de entrevistas y equipos determinados.
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Isea, J. et al. (2023)

Tobar, N. (2023)
Syawaluddin, A., y Aeni, N. (2023)

Alcantud, M., y Gregori, C. (2022)

Se llevo a cabo desde un estudio descriptivo cuantitativo, utilizados en encuestas para aplicar al
estudiantado en formacion basica acerca la ejecucion en didacticas digitalizadas.

Se enfoca desde una indagacion correlacional cuantitativa, este analiza datos estadisticos apoyadas por
instrumentos tecnoldgicos y el rendimiento escolar.

Se centra en un estudio experimental cuantitativo, que es aplicado con actividades Iudicas desde un
contexto educativo y guiado para el logro de aptitudes terminoldgicas.

Se llevé a cabo bajo una indagacion cualitativa longitudinal, con la mirada de hacer un acompafiamiento a
los prometedores formadores mediante el Plan CEL SIP, con el propdésito de analizar el logro de variedades
cognitivas.
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En la Tabla 4, se presentan resultados cuantitativos y cualitativos. Dentro de los aspectos
cuantitativos se aprecia progresos positivos en el idioma del inglés; ademas, aumentd la parte académica de
los estudiantes en lo que respecta a la expresion, redaccion; a esto se afiade, los hallazgos estadisticos (p <
0,05; p < 0,01). Lo que hizo que el alumnado desarrolle aptitudes por este idioma haciendo uso de las
herramientas digitales. Confirmando que la utilizacion de insumos tecnologicos favorece al aprendizaje del
inglés. De igual manera, en el aspecto cualitativo, los resultados arrojan un aumento de interés, colaboracion,
logro de la autonomia, seguridad que tiene el estudiantado y la percepcion significativa por el manejo de
insumos digitales como la IA, ventanas digitales e instrumentos de interaccion digital. Cabe sefialar, que se
fortalecio la integracion colectiva y el aprender de manera colaborativa en ambitos intervenidos por las TIC.
En las indagaciones mixtas, gracias a la fusion de los hallazgos estadisticos como la intuicion de los
estudiantes, la articulacion de recursos tecnoldgicos se ve que estos no solo potencian la progresion

académica, ademas favorecen con experiencias formativas en el desarrollo de su personalidad.
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Tabla 4. Matriz de resultados

Autor Hallazgos encontrados Cddigos

Corrobor6 que los glosarios online favorecen efectivamente a la traduccién comparativa con
CD-ROM vy su rol. El estudiando dio a conocer de manera satisfactoria el uso de medios
digitales, aceptando la suposicion que la multimodalidad repercute de manera eficaz en los
aprendizajes.
Los datos encontrados muestran que la articulacion de las TIC en el quehacer formativo de
los profesores despierta el interés y la creatividad de los educandos, creando experiencias
pedagdgicas dinamicas. Confirmando que la creatividad de tecnologias transfigura el proceso
de ensefianza del inglés.
Los datos encontrados muestran privaciones a nivel institucional al implementar la 1A en
entidades educativas y universidades chinas. Se reconocié que la 1A personaliza el estilo de
aprendizaje y favorece eficazmente a los docentes, acogiendo la suposicion de eficacia de la
ensefianza del inglés en el lector educativo.
Este estudio cuantitativo muestra progresos positivos en la facilidad de pronunciacion (p <
Lépez. K., et al. (2025) 0,05). Cualitativamente, los educandos muestran mejor confianza en comunicacion, por lo 4D
que valida la suposicion alterna que la IA favorece a las aptitudes orales.
Esta indagacion demuestra que el estudiantado cree que la asignatura del inglés genera interés
y es muy util en el proceso de aprendizaje y desarrollo el quehacer autonomo. Por lo que
Alghasab, M. (2025) afirma que el ChatGPT propicia la interactuacién de manera espontanea y los docentes D5
brindan refuerzos de manera inmediata, confirmando la hipotesis desde el sentido
pedagogico.
El uso de medios tecnoldgicos acrecienta el interés por aprender y crea independencia en los
Guaranda, J. (2025) estudiantes. Validando la suposicion que las TIC son elementos clave para el aprendizaje del D6
inglés.
Existe un incremento de participantes en las clases sincronicas y a la vez favorece en el curso
de redaccion donde los estudiantes trabajan cooperativamente. Ademas, el estudiantado

Mekheimer, M. (2026) D1

Chandra, N., y Vaijayanthi, R. (2026)

2D

Shao, Y., Hussin, S., y Ismail, H. H. (2026) 3D

Tarazi, A., y Ortega-Martin, J. (2025) reconoce que las interacciones son importantes para desarrollar la socializacion. Lo que D7
confirmd la suposicion que los insumos virtuales vigorizan las producciones escritas en
inglés.
El estudiantado desarroll6 autonomia y regulacion propia de su estilo de aprendizaje. Los
Khadawardi, H. (2025) datos cualitativos ratificaron la conjetura que las didacticas virtuales propicia una D8

independencia para aprender desde puntos externos de la entidad educativa.
Este estudio demostro progresos en la percepcion de fonologias y la produccion verbal, con
contrastes estadisticos positivos. Se reconocieron retos en procedimientos, haciendo que

. . AT o - D9
confirme de manera parcial la hipotesis con eficacia en la formacion apoyada con la web

Gonzélez, M. y Ferreiro, A. (2024)
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Casillas, S., et al. (2024)

Yu, X., et al. (2024)

Rubio, A. (2024)

Carrion, B. et al. (2024)

Mahmood, A. et al. (2024)

Casanova, I. (2023)

Chaves, B. y De la Pefia, C. (2023)

Isea, J. et al. (2023)

Tobar, N. (2023)

Syawaluddin, A., y Aeni, N. (2023)

Alcantud, M., y Gregori, C. (2022)

Se encontré una semejanza significativa sobre el uso del idioma extranjero y aptitudes
digitales (r = 0,62). Estos datos confirman la suposicion alterna que aprender el inglés
favorece a las capacidades virtuales.

Este estudio mostrd resultados en relacion al pensar desde la virtualidad de manera critica, la
cual fomenta la innovacion para dar solucion a conflictos desde los aprendizajes en el idioma
extranjero, afirmando la suposicion del valor transversal.

Los trabajos de manera participativa incrementan el interés de los estudiantes por aprender el
inglés y asume el modo de actuar de manera positiva. Cabe recalcar, que las TIC dan soporte
a las aptitudes interculturales.

Se presentaron logros en redacciones y en la expresion oral. A esto se agrega que estos
estudiantes desarrollan su ser autbnomo. Estos resultados corroboran la suposicion que la
WebQuest es efectiva

Este estudio muestra contrastaciones de grupos y sus actuaciones frente a las TIC. Ademas,
los resultados cualitativos ratifican la conjetura que coexisten discrepancias y que estas
requieren programas de inclusion para ser superadas.

Los hallazgos contables muestran progresos e interés por el dominio del inglés (p < 0,01).
Confirmando la presuncién gue el programa gamificando aumenta la motivacién y el querer
aprender de los estudiantes.

Los datos atributivos demuestran logros en el entendimiento auditivo y en la expresion oral.
De igual manera, existe un efecto significativo del inglés. Confirmando la suposicion que el
podcast favorece a la asignatura del inglés.

Se muestra un aumento del logro académico y colaboracion del estudiantado. Los datos
contables hacen que se acepte la suposiciéon alterna que la didactica digital ayuda al
aprendizaje de los estudiantes.

Este estudio muestra que los insumos digitales favorecen al interés de los aprendizajes y al
éxito académico. Lo que hizo que este autor tomara en cuenta la conjetura alterna debido que
encontrd contribuciones significativas en la ensefianza del idioma extranjero.

Existe un incremento positivo de las aptitudes en el curso del inglés (p < 0,05). Los resultados
hicieron que tomara en consideracion la hipotesis alterna donde las actividades virtuales
favorecen a la expresion oral del idioma extranjero.

Dentro de los resultados se encontrd que el Plan CEL SIP propici6 el logro de la diversidad
de talentos y a la soltura de manera independiente de los estudiantes. Estos datos favorecen a
la hipotesis electiva debido que varia los aprendizajes desde el curso del inglés.
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Discusion
Para la realizacion de este estudio de revision sistematica se consideraron diversas investigaciones
provenientes de las bases de datos mencionadas previamente. Estos estudios se centran en el uso de
herramientas tecnoldgicas virtuales que favorecen el aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera.
Entre las estrategias identificadas se destacan el uso de glosarios digitales (Mekheimer, 2026), herramientas
basadas en inteligencia artificial (Shao et al., 2026; Lopez et al., 2025), entornos de intercambio virtual
(Guaranda, 2025; Tarazi y Ortega, 2025), asi como metodologias didacticas basadas en el juego y el pddcast
(Casanova, 2023; Chaves y De la Pefia, 2023).

Asimismo, diversos autores coinciden en sefialar que la integracién de las tecnologias de la
informacion y comunicacién (T1C) amplia las oportunidades de aprendizaje del idioma extranjero y fortalece
tanto las competencias linguisticas como las habilidades digitales de los estudiantes (Mekheimer, 2026;
Gonzélez y Ferreiro, 2024). En este sentido, los resultados evidencian que la incorporacion de recursos
tecnoldgicos en los procesos educativos no solo favorece el desarrollo del idioma, sino que también
promueve entornos de aprendizaje mas dinamicos, interactivos y acordes con las demandas educativas

actuales.

Las TICs y la IA como elementos intervinientes de la pedagogia, favorecen el desarrollo de la
autonomia, el interés por aprender y el trabajo participativo (Guaranda, 2025; Khadawardi, 2025) definen.
La IA, se conceptualiza como una herramienta personalistica y de refuerzo (Shao et al., 2026). EI ChatGPT
es un insumo de didlogo que posibilita experiencias auténomas (Alghasab, 2025). En cuanto a didacticas
como la WebQuest (Carrién et al., 2024) y juegos ludicos (Casanova, 2023) definen como métodos de
innovacion que articulan a la investigacion y a la invencion de los estudiantes. Ademas, los recursos
tecnoldgicos digitales no solamente tienen que ser vistos como instrumentos de libre disposicién, sino como
medios que se encuentran en los &mbitos educativos que transforman y determinan en el estilo de como se
ensefa el inglés. Por su parte Mahmood et al. (2024) indican que los medios digitales han traido para estos
tiempos preocupaciones y desafios en la inclusividad; sin embargo, tiene que ser analizada desde el punto

de vista optimista.

Dentro de los disefios (Lopez et al, 2025; Casanova, 2023; Syawaluddin y Aeni, 2023) mencionan
que los estilos cuantitativos y cuasi experimentales favorecen en la pronunciacién, el 1éxico y el logro
académico. En cambio, en los estilos cualitativos (Chandra y Vaijayanthi, 2026; Alghasab, 2025) sefialan
que aportan al campo exploratorio, a la percepcion y a practicas, generando interés y confianza al curso del
idioma extranjero. Y desde la variedad de metodologias, el uso de tecnologia digitales produce mejores
resultados (p < 0,05; p < 0,01), a comparacion de los estudios cualitativos contribuyen a la forma de entender
el quehacer experiencial y las actuaciones de los estudiantes por los medios digitales.
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Lopez et al. (2025) sefialan que los recursos tecnologicos hacen que los estudiantes pronuncien mejor
el idioma extranjero; Casanova (2023) sustenta que los estudiantes sienten mayor interés por este curso;
Chaves y De la Pefia (2023) indican que los entornos virtuales ayudan al entendimiento sensorial. Guaranda,
2025; Khadawardi (2025) afiaden que las TIC favorece al desarrollo de la autonomia, seguridad de siy a la
cooperacion entre estudiantes para aprender el inglés. Shao et al. (2026) consideran que siguen existiendo
limitaciones en las IIEE como la desigualdad para acceder a estos medios digitales, de modo particular para

que los estudiantes utilicen 1As implementadas por su propia institucion.
CONCLUSIONES

El estudio de distintas literaturas cientificas evidencia que en la unidad de andlisis acerca el impacto
de herramientas digitales en el aprendizaje de inglés en estudiantes de educacion bésica, existen fuentes
idéneas que refuerzan este estudio, las mismas que se sacaron de la base de datos de Scopus, Scielo'y Google
Scholar del 2020 al 2026. Dentro de las herramientas virtuales se pueden apreciar: webQuest, los juegos
ludicos virtuales, pddcast, etc., actian como intermediadores para el idioma extranjero. Asi mismo a este
estudio lo respaldan definiciones en funcion a las variables estudiadas desde distintos autores, estos
presentan diferentes concepciones acerca los insumos virtuales y el idioma extranjero. La IA es entendida
como un insumo que favorece a la autonomia de los estudiantes en su aprendizaje, EI ChatGPT es un recurso
de interlocucion de pregunta y respuesta entre el indagador y este medio. Por lo que existen elementos
conceptuales que actuan en los &mbitos escolares para transformar y reorientar la educacién concretamente

en la ensefianza del inglés.

En este estudio sobresalen estilos cuantitativos y cuasi experimentales, los mismos que ayudan a
contrastar y comprobar los progresos de la expresion, el 1éxico y el progreso académico. Los estudios
cuantitativos muestran resultados del valor de probabilidad p <0,05; p < 0,01. El estilo cualitativo favorece
en el entendimiento desde practicas y favorece en la forma de actuar del estudiantado. Los estudios mixtos
vinculan elementos estadisticos con apreciaciones que tienen los estudiantes lo que hace que haya un
complemento entre ambas. Ademas, existen desafios que deben asumir las 1IEE con el fin de disminuir las
desigualdades y hacer que mas estudiantes tengan acceso a los insumos tecnoldgicos, de modo particular a

IA implementadas.

Finalmente, se concluye que la integracion de herramientas digitales en la ensefianza del inglés
representa una estrategia efectiva para fortalecer el aprendizaje en la educacién basica. No obstante, también
se identifican desafios importantes para las instituciones educativas, especialmente en relaciéon con la
reduccién de brechas tecnoldgicas y el acceso equitativo a recursos digitales, en particular a herramientas

basadas en inteligencia artificial.
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